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Modalités de participation : ouvert à tous 
 

 Modalités pratiques à respecter scrupuleusement 
Date limite de l’envoi des écrits : 14 janvier 2026 à 23h59. Au-delà de cette date, aucun texte ne sera recevable. 

Les écrits doivent être envoyés uniquement par informatique en version texte (Word ou OpenOffice) afin 

d’harmoniser l’ensemble des écrits pour la publication, à l’adresse initiales2@wanadoo.fr (en mentionnant « jeu 

des 10 mots » en objet). Les textes doivent comprendre un, plusieurs ou l’ensemble des dix mots. 

La signature doit être à la fin de chaque texte et doit mentionner impérativement : Prénom (en minuscule), 

NOM (en majuscule), âge, adresse complète, téléphone et courriel. 

Pour les structures participantes, ajouter la structure, l’adresse complète ainsi que la personne référente avec 

son téléphone et son courriel. 

Pour les textes collectifs, il faut ajouter à la signature le prénom (minuscule), le NOM (majuscule) et l’âge de tous 

les participants. 

Le texte ne doit pas dépasser 1 500 signes (25 lignes de 60 signes), en police de caractère Times New Roman 

taille 12. Les textes qui dépassent cette longueur seront hors concours. 

3 textes maximum par personne. 

  
Concours organisé par l’association Initiales et la Direction Régionale des Affaires Culturelles Grand Est (DRAC) 
Pour en savoir plus : contacter l’association Initiales au 03.25.01.01.16 ou par courriel  initiales2@wanadoo.fr 

 

CONCOURS 

Envoyez vos textes 

avant le 14 janvier 2026 
 

Des lots récompenseront les lauréats présents à la remise 

des prix et les textes seront publiés sur le site internet du 

ministère de la Culture et dans un journal. 

 

LES 10 MOTS 2026 
Alunir – anticipation – continuum – 

dystopique – humanoïde – particule 

– programmer – théorie – transmuter 

– sidéral 

 

À vos plumes… 

Pour fêter ensemble 

la langue française. 

pour un monde à venir 
Dis-moi dix mots 
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« Dis-moi dix mots pour un monde à venir » 

S’intéresser à l’avenir, c’est d’abord comprendre le présent, notre infime place (sidéral, 

particule) dans l’immensité. Penser le monde de demain permet de questionner nos choix et notre 

responsabilité dans tous les aspects de notre vie. C’est notamment interroger la place grandissante de 

l’intelligence artificielle, un allié performant qui peut devenir le pire ennemi et engendrer de graves 

dérives éthiques (dystopique).  

Un monde qui vacille quand la machine (programmer) prend le pas sur l’homme, dans lequel l’homme 

est remplacé par des (humanoïdes) et où les lois de la nature ont été ébranlées (théorie, transmuter). 

[…] Prétexte pour explorer la science-fiction et ses déclinaisons, jusqu’au récit d’anticipation, cette 

thématique nous invite à naviguer vers un avenir plus éclairé et engagé. 

Le monde à venir ouvre les portes de l’imaginaire jusqu’à nous projeter dans l’espace (alunir). Imaginer 

l’avenir permet aussi d’être conséconscient de nos choix au présent et de s’engager à mener une vie plus 

harmonieuse avec toutes les formes de vie. 

Notre monde à venir n’est pas écrit d’avance. Ce devenir entre présent et futur (continuum) se décide 

aujourd’hui. 

À vous de trouver les mots pour façonner le monde de demain ! 

 

Pour en savoir plus, n’hésitez pas à contacter l’association Initiales au 03.25.01.01.16 

ou par courriel à l’adresse initiales2@wanadoo.fr 

 

 

Alunir 

Aborder sur la Lune, prendre contact avec la Lune. Le verbe 

alunir existe depuis plus d’un siècle (1921), substantif 

« alunissage ». 

Anticipation 

Action d’anticiper quelque chose, de le faire avant le moment 

prévu ou fixé. 

Continuum 

Mathématiques. Espace qui n’est pas interrompu. 

Dystopique 

Relatif à une dystopie ; qui constitue une dystopie. Récit de 

fiction qui décrit un monde utopique sombre. 1984, de George 

Orwell, est une dystopie.  

Humanoïde 

Qui rappelle l’être humain ; qui présente des caractères, des 

formes humaines. Créature, robot humanoïde. 

Particule 

Très petite partie, parcelle très ténue d'une substance ou d'un 

corps matériel. 

Programmer 

Inclure dans un programme (radio, télévision, théâtre.), 

planifier, organiser une suite d’opérations. 

Sidéral 

Littéral. D’astre, des astres ; qui est relatif aux astres. Espaces 

sidéraux ; immensité, nuit sidérale. 

Théorie 

Ensemble de notions, d'idées, de concepts abstraits appliqués à 

un domaine particulier. Concevoir une théorie ; exposer une 

théorie sur quelque chose. 

Transmuter 

Physique. Transformer une substance en changeant sa nature. 

mailto:initiales2@wanadoo.fr

