
Le mouvement

Ces cases sont devenues un peu trop statiques. Redessine les traits de mouvement qui ont été 
enlevés pour faire comprendre au lecteur ce qui s'y passe...

Une fois que tu auras terminé, 
compare ton travail avec celui des 
auteurs en allant chercher dans leurs 
livres !

Captain Biceps met une grosse claque 
sur l’épaule de Ken dans un mouvement 
circulaire :

Mirador se prend pour Picsou. 
Il rebondit sur le plongeoir et 
fait un saut splendide. 

Mamette fait du sport, elle rebondit sur les 
marches avec son sac à roulettes : 

Le personnage abat sa massue sur le 
casque en métal de manière violente, en 
partant de l’arrière de sa tête : 

Captain Biceps, t. 3 - Zep et Tebo (éd. Glénat)

Kid Paddle, t.3- Midam (éd. Dupuis)

Kid Paddle, t. 3 - Midam (éd. Dupuis)

Mamette, t. 3 - Nob (éd.Glénat)

Faut que ça bouge !
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Le son

Pour pouvoir reproduire des sons, les auteurs de bande dessinée se servent d’onomatopées. Elles 
sont essentielles car, sans elles, il serait impossible d’introduire des bruitages dans les histoires de 
bande dessinée. 
Attention, on n’utilise pas les onomatopées de la même façon selon le type d’histoire que l’on raconte. 
Dans la bande dessinée d’humour , elles sont particulièrement présentes car elles participent à l’effet 
comique.

Selon les sons qu’elles représentent, 
les onomatopées peuvent s’allonger, 
se répéter ou prendre différentes  
formes.

Dans ces deux cases, la couleur 
et la façon dont sont dessinées 
les lettres accentuent la 
violence de la chute et du 
choc.

Les onomatopées peuvent s’écrire 
également dans des bulles. 
Dans le strip ci-contre, le lecteur 
comprend que Mamette souffle de 
plus en plus fort car les lettres sont 
de plus en plus grosses.

Tralaland, t. 2 - Libon (Bayard éditions)

Captain Biceps - Zep et Tebo (éd. Glénat)

Mamette - Nob (éd. Glénat)

Kid Paddle - Midam (éd. Dupuis)

Les onomatopées sont à la fois de l’écriture et du 
dessin, on peut jouer sur leur taille, leur forme et leur 
couleur pour accentuer leur effet. 

Par exemple : « Boum ! » ne fera pas le même bruit 
que « BOUM ! »
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